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เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ 70 

ปีการศึกษา ๒๕65
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ช่ือกิจกรรม 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับช้ัน  

ประเภท หมายเหตุ 
สพป. สพม. 

ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.๔-6 

1. กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด      
ผู้บำเพ็ญประโยชน์ 

    1.1 การผูกเง่ือน เดินทรงตัวและโยนบอล 
ü 

    
ทีมละ 6 คน    

    1.2 การใช้เข็มทิศและการคาดคะเนและ 
          สะกดรอย 

ü    
ทีมละ 6 คน  

    1.3 การจัดการค่ายพักแรม   ü ü  
ทีมละ 8 คน 

    1.4 การสร้างอุปกรณ์เพ่ือให้บริการ     ü 
ทีมละ 6 คน  

    1.5 การเต้นประกอบเพลง Cover
Dance Contest (ลูกเสือต้านภัยยาเสพติด) 

ü ü ü ü ü ทีมละ 10 คน   

2. กิจกรรมยุวกาชาด 

    2.1 คหกรรม ü    
ทีมละ 3 คน 

    2.2 การปฐมพยาบาล ü ü  
ทีมละ 5 คน 

3. กิจกรรมสภานักเรียน ü  
ü 

ทีม 7-10 คน  

ü 
4. กิจกรรมนักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา
(YC : Youth Counselor) 

ü ü ü 
ทีมไม่เกิน 5คน  

5. กิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน 

    5.1 การแข่งขันการทำหนังสือเล่มเล็ก  ü ü ü ü ทีมละ 3 คน  

    5.2 การแข่งขันยุวบรรณารักษ์ส่งเสริม 
          การอ่าน 

ü ü ü ü ทีมละ 3 คน  

รวมท้ังส้ิน  ๔ กิจกรรม 15 รายการ 12 รายการ  

27 รายการ 
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1. กิจกรรมลูกเสือ เนตรนาร ียุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์ 
  1.๑ การผูกเง่ือน เดินทูนของบนศีรษะและโยนลูกบอล 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
     เป็นลูกเสือ – เนตรนารี หรือ ยุวกาชาด  ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
1) แข่งขันเป็นทีม  ทีมละ  6 คน แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารีหรือยุวกาชาด  อยู่ในทีม
เดียวกันได้     

2) จำนวนผู้เข้าแข่งขัน สถานศึกษาละ  1  ทีม 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
ผู้เข้าแข่งขันปฏิบัติกิจกรรมการแข่งขันในการเดินทรงตัววางของบนศีรษะ  โยนลูกบอล และผูกเงื่อนตามใบ

งาน ดังต่อไปน้ี 
    3.1 วางสมุดลูกเสือปกแข็งบนศีรษะ มือทั้งสองข้างกอดอก แขนแนบลำตัว เดินเท้าเหยียบเส้น ที่กำหนด

อ้อมส่ิงกีดขวาง ระยะทาง 14 เมตร  ไปและกลับ 
    3.2 โยนลูกบอล(ใช้ลูกเทนนิส) ลงตะกร้า ท่ีผูกติดกับไม้ก้ันระยะ 3 เมตร 
    3.3 ผูกเง่ือน 4 เง่ือน  

1) เง่ือนกระหวัดไม้สองช้ัน 
2) เง่ือนพิรอด 
3) เง่ือนขัดสมาธิ 
4) เง่ือนบ่วงสายธนู  

3.4  ให้ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมเชือกผูกเง่ือนท่ีมีขนาดเท่ากัน ยาว 2 เมตร  จำนวน 5 เส้น  
และเชือกไนลอนขนาดเล็กกว่าเชือกผูกเง่ือน ยาว 2 เมตร  จำนวน  1 เส้น  

    3.5  ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสือ - เนตรนารี หรือยุวกาชาด 
 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 
    4.1 เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน 
 1)  ผลสำเร็จของการปฏิบัติงาน   (75 คะแนน) 

   1.1  เดินวางของบนศีรษะ คนละ 5 คะแนน   30 คะแนน 
   1.2  โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า คนละ 3 ลูก ลูกละ 1 คะแนน        18  คะแนน 
   1.3  ความถูกต้องของการผูกเง่ือน เง่ือนละ 2  คะแนน  1๔ คะแนน 
   1.4  ประสิทธิภาพของเชือกท่ีผูกต่อกัน      1๓ คะแนน 

1.4.1 ประสิทธิภาพของการผูกเงื่อน ๔ คะแนน ให้ผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้ายดึงเชือกที่ผูกกับ
ไม้ก้ันต่อกันมา และเชือกบ่วงสายธนูท่ีผูกกับตัวระดับเข็มขัด ถ้าดึงแล้วเชือกหลุดให้ได้คะแนนเป็น  ๐ คะแนน  

1.4.2  ความเรียบร้อยของเง่ือน ๗ คะแนน โดยดูจากปลายเชือกท่ีใช้ผูกเง่ือน  
เง่ือนละ ๑ คะแนน ท้ังน้ีจะต้องเหลือปลายเชือกแต่ละเง่ือน ๓ – ๕ ซม.  

1.4.3  วัดความยาวของเชือกท่ีผูกจากหลักถึงตัวผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้าย  
ทีมใดต่อเชือกได้ยาวท่ีสุดได้ ๒ คะแนน และลดคะแนนทีมท่ีได้ความยาวลดลงมาทุก 5 ซม. ต่อ ๐.๕  คะแนน 
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2) ความเป็นผู้นำ ผู้ตาม เคร่ืองแต่งกาย   (20 คะแนน) 
     2.1  บทบาทของหัวหน้าทีมในการส่ังการ  การควบคุมทีม  5  คะแนน 
     2.2  ลูกทีมเช่ือฟังและปฏิบัติงานตามคำส่ังอย่างมีวินัย           5  คะแนน 
     2.3  การแต่งเคร่ืองแบบครบและถูกต้องตามประเภท  5  คะแนน 
     2.4  ความแคล่วคล่องว่องไว  ความมีวินัย     5  คะแนน 
3) เวลาท่ีใช้   ( 5 คะแนน) 
     3.1 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จโดยใช้เวลาน้อยท่ีสุด  ได้คะแนน  5 คะแนน 
     3.2 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จใช้เวลามากข้ึน ลดคะแนนลงตามส่วนทุก 1 นาที  
           ต่อ 1 คะแนน 

          4.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 
6. คณะกรรมการตัดสิน 

-  จำนวนไม่น้อยกว่า  ๑๐ คน 
     คุณสมบัติกรรมการ 
       -  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความชำนาญในกิจกรรมลูกเสือ 

-  ครูผู้สอนลูกเสือท่ีได้รับเคร่ืองหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนข้ึนไป 
      -  ครูผู้สอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำข้ึนไป 
       -  เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกิจกรรมลูกเสือ 
     ข้อควรคำนึง 
       -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
        -  กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
        -  กรรมการควรมีท่ีมาจาก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
        -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
     สถานท่ีแข่งขัน  
         สถานท่ีจัดแข่งขันควรเป็นลานกลางแจ้ง หรือห้องประชุม พ้ืนราบ   
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แผนผังสนามแข่งขันเดินทรงตัวทูนของบนศีรษะและโยนบอล 

๓ ม. 

๑ ม. 

๕ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๕ ม. 

๑ ม. 

๓ ม. 

จุดผูกเงื่อน 
ไม้กั้น 

สูงจากพื้น 20 ซม. 
ซม. 

ตะกร้าแชร์บอลผูกติดกับไม้กั้น 

ระยะห่างระหว่างกรวย 
กับเส้น 50 ซม. 

เส้นรอ 

จุดผูกเงื่อน 

ตะกร้าแชร์บอล 

โต๊ะ 

เส้นทางเดินทรงตัว กว้าง ๔ นิ้ว 

กรวย 

สมาชิกในทีมผู้เข้าแข่งขัน 

เส้นเริ่มต้นและสิ้นสุดการเดินทรงตัว กว้าง 1 นิ้ว 

เส้นหยุดรอและยืนโยนลูกบอล กว้าง 1 นิ้ว 
 

จุดเริ่ม 
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7. การเข้าแข่งขันระดับภาค  
     7.1 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์
การให้คะแนน เช่น มีทีมท่ีได้คะแนนข้อท่ี 1.1  เท่ากันให้ดูคะแนนข้อท่ี 1.2 ทีมใดได้คะแนน  ข้อท่ี 1.2 มากกว่าถือเป็น
ผู้ชนะแต่ถ้าข้อท่ี 1.2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
 

คำแนะนำสำหรับคณะกรรมการ 

๑.การตัดสิน 

๑.๑ คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
๑.๒ การให้คะแนนเคร่ืองแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเคร่ืองแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขัน 
๑.๓ ทีมท่ีเข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี และยุวกาชาด อยู่ในทีมเดียวกันก็ได้ 
๑.๔ คณะกรรมการมีอำนาจในการสั่งการให้ผู้เข้าแข่งขัน แก้ไข เปลี่ยนแปลงการแต่งกายและทรงผม หรือ

พฤติกรรมอ่ืนใด ท่ีจะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขัน ก่อนอนุญาตให้เข้าแข่งขัน 
๑.๕ คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 

๒.การจัดเตรียมอุปกรณ์ใช้ในการแข่งขัน 
๒.๑ ลูกเทนนิสสำหรับใช้ในการแข่งขัน จำนวนลู่ละ 18 ลูก  
๒.๒ ตะกร้าแชร์บอล ขนาดเท่ากัน  
๒.๓ สมุดลูกเสือปกแข็ง  
๒.๔ นาฬิกาจับเวลา  
๒.๕ เชือกผูกเง่ือน ขนาดเท่ากัน ยาว 2  เมตร  
๒.๖ เชือกไนล่อน เส้นเล็กกว่าเชือกผูกเง่ือน ความยาว 2 เมตร  
๒.๗ ไม้กลมขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 1- 2 นิ้ว ยาว 5 – 6 เมตร 2 อัน นำมาต่อกัน ผูกกับหลักไว้เพื่อให้ผู้เข้า

แข่งขันใช้ผูกเง่ือนและผูกตะกร้าแชร์บอลสำหรับการโยนลูกเทนนิส 
          ๒.8  โต๊ะนักเรียนหรือโต๊ะอ่ืนท่ีมีขนาดใกล้เคียง ไว้สำหรับวางสมุดและลูกเทนนิส ลู่ละ ๒ ตัว 
          ๒.9  ฉลากหมายเลข 1 - 6 ใส่กล่องทึบแสง  

        ๒.10 กรวยยางหรืออุปกรณ์อย่างอ่ืนท่ีมีลักษณะเดียวกัน  
        ๒.11 วัสดุสำหรับทำเส้น ใช้เดินทรงตัว  

2.12 กระดาษกาวสีแดงและสีเหลืองขนาดกว้าง 1 น้ิว 
2.13 ตะกร้าใส่ลูกเทนนิส ลู่ละ 1 ใบ  

๓.การจัดเตรียมสถานท่ีแข่งขัน 
๓.๑ สถานท่ีสำหรับการแข่งขัน เป็นลานซีเมนต์พ้ืนราบ   
๓.๒ จัดทำลู่ไม่น้อยกว่า 3 ลู ่ ความยาวลู ่ละ 22 เมตร กว้างไม่น้อยกว่า 3 เมตร แต่ละลู ่ขีดเส้นทำ

เคร่ืองหมายและวางอุปกรณ์ดังน้ี 
     - ระยะ 3 เมตรแรก  ตีเส้นทึบสีแดงกว้าง 1 น้ิว เป็นจุดยืนรอของสมาชิกทีมท่ีเข้าแข่งขัน   
     - ระหว่างจุดรอถึงจุดเร่ิมต้น ระยะ 1 เมตร ตีเส้นสีเหลืองกว้าง 1 น้ิว วางโต๊ะ 1 ตัว สำหรับวางสมุด

ลูกเสือปกแข็ง 1 เล่ม   
  - จากจุดเร่ิมต้นถึงจุดส้ินสุดการเดินทรงตัว  ระยะ ๑๔ เมตร  ตีเส้นทึบขนาดกว้าง ๔ น้ิว ดังรูป     
  - จากจุดสิ้นสุดการเดินทรงตัว วางโต๊ะ 1 ตัวชิดเส้นสีแดง ไว้สำหรับวางสมุดและวางตะกร้า ใส่ลูกเทนนิส  

ตะกร้าละ 18 ลูก 
   - จากจุดส้ินสุดการเดินทรงตัว ระยะ 1 เมตร ตีเส้นทึบสีแดงกว้าง 1 น้ิวเป็นจุดก้ันยืนโยนลูกบอล  
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   - จากจุดไม้กั้น ระยะ 3 เมตร ปักหลักผูกไม้กั้นย่าวไม่น้อยกว่า 9 เมตร สูงจากพื้น 20 เซนติเมตร ไว้ให้ผู้
เข้าแข่งขันคนที่ 2 ผูกเงื่อนยึดติดกับไม้และผูกตะกร้าแชร์บอลลู่ละ 1 ใบ ให้วางตะกร้าแชร์บอลลู่ละ 1 ใบ โดยอาจจะนำ
หินหรืออิฐ ผูกไว้นอกก้นตะกร้า เพ่ือถ่วงยึดกับพ้ืนกันล้มได้ แต่ห้ามใช้วัสดุอ่ืนใดใส่ไว้ในตะกร้า 

๓.3 ให้ผู้เข้าแข่งขันยืนเข้าแถวที่จุดรอห่างจากจุดเริ่มต้น 1 เมตร ห้ามผู้เข้าแข่งขันล้ำเส้นจากจุดรอจนกว่า 
ผู้เข้าแข่งขันคนก่อนจะกลับมาสัมผัสมือ 

3.4 ห้ามผู้เข้าแข่งขันยืนเหยียบเส้นจุดก้ันยืนโยนลูกบอล 
 ๓.5 ขณะแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันถอดหมวก 
๔. การดำเนินการแข่งขัน 

๔.๑ ผู้จัดการแข่งขัน ควรดำเนินการจัดการแข่งขันให้เสร็จส้ิน ภายใน 1 วัน 
๔.๒ แจกใบงานให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมพร้อมๆกัน ให้เวลาแต่ละทีมอ่านใบงาน และสังเกตการสั่งงาน การ

ปฏิบัติงาน ความเป็นผู้นำผู้ตาม 
๔.๓ ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม (ทุกคน) มาจับฉลากหมายเลข เมื่อจับได้แล้วให้ถือไว้ก่อน ห้ามเปิดออกดู

จนกว่าจะได้ยินสัญญาณ ให้สังเกตการส่ังงานของหัวหน้าทีม  การปฏิบัติงาน ความเป็นผู้นำผู้ตาม 
๔.๔. มอบเชือกท่ีจัดเตรียมไว้ให้แก่หัวหน้าทีม ทีมละ 6 เส้น (ประกอบด้วยเชือกผูกเง่ือน 5 เส้น และเชือกไน

ล่อน 1 เส้น) เพ่ือให้หัวหน้าทีมดำเนินการมอบเชือกให้สมาชิก คนละ 1 เส้น เพ่ือใช้ในการแข่งขัน 
เมื่อได้เชือกประจำตัวแล้ว ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนเก็บเชือกประจำตัวแบบลูกเสือ  เสร็จแล้วให้ใส่ไว้ ในกระเป๋า

กางเกงหรือกระโปรงของแต่ละคน 
๔.๕ เม่ือได้ยินสัญญาณนกหวีด จึงเร่ิมปฏิบัติตามใบงานและเร่ิมจับเวลา 
๔.๖ เริ่มการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันคนที่ 1 เดินจากจุดรอมาที่โต๊ะวางสมุด หยิบสมุดลูกเสือปกแข็ง  วางบน

ศีรษะ เอามือทั้งสองข้างกอดอกแขนแนบลำตัว เดินจากจุดเริ่มต้นเหยียบไปบนเส้นท่ีกำหนดจนถึงจุดสิ้นสุด แล้วหยิบ
สมุดจากศีรษะวางไว้บนโต๊ะตัวที่ 2 หยุดและยืนหลังเส้นสีแดง หยิบลูกเทนนิสในตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก โยนลูกเทนนิส
ลงตะกร้า จนครบ ๓ ลูก เสร็จแล้วให้ดึงเชือกประจำตัวจากกระเป๋า                   เดินข้ามเส้นสีแดงไปผูกเงื่อน
กระหวัดไม้ 2 ชั้น กับไม้กั้นตรงจุดท่ีกำหนด แล้วดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้น    ให้ตึง ท้ิงปลายเชือกไว้ เดินไปหยิบ
สมุดปกแข็งจากบนโต๊ะตัวที่ 2 วางบนศีรษะ เอามือกอดอกแขนแนบลำตัว เดินย้อนกลับไปตามเส้นทางเดิมจนถึง
จุดเริ่มต้น หยิบสมุดจากศีรษะวางบนโต๊ะ แล้วไปสัมผัสมือกับสมาชิก     ผู้เข้าแข่งขันคนต่อไปเพื่อเข้าปฏิบัติกิจกรรม
ดังเช่นผู้เข้าแข่งขันคนแรก 

ผู้เข้าแข่งขันคนใดทำสมุดตกระหว่างทาง ให้หยุดตรงจุดท่ีสมุดตก หยิบสมุดวางบนศีรษะแล้วเดินต่อไป 
กรรมการตัดคะแนนผู้เข้าแข่งขันคร้ังละ 1 คะแนน ทุกคร้ัง ในกรณีต่อไปน้ี 

- ทำสมุดตกจากศีรษะ  คร้ังละ ๑ คะแนน 
- ทำกรวยล้ม  กรวยละ 1 คะแนน 
- เท้าเดินออกนอกเส้น ก้าวละ 1 คะแนน 
- ใช้มือจับหรือหยิบสมุดก่อนถึงจุดท่ีกำหนด คร้ังละ ๑ คะแนน 
- เท้าเหยียบเส้นสีแดงขณะยืนรอและโยนลูกบอล คร้ังละ 1 คะแนน 
- กรณีผู้เข้าแข่งขัน ปฏิบัติผิดขั้นตอนตามที่กำหนด ให้ทำการแก้ไขและแข่งขันต่อไปได้ แต่ให้ตัด
คะแนน คร้ังละ ๑ คะแนน  

๔.๗ เมื่อผู้เข้าแข่งขันคนต่อไปสัมผัสมือกับผู้เข้าแข่งขันคนก่อนแล้วให้ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันคนแรก
จากจุดเริ่มต้นไปจนถึงจุดสิ้นสุดการเดินทรงตัว หยิบสมุดปกแข็งบนศีรษะวางไว้บนโต๊ะ แล้วหยิบ        ลูกเทนนิสใน
ตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า จนครบ 3 ลูก เสร็จแล้วดึงเชือกประจำตัวจากกระเป๋า ไปผูกเงื่อนกับ
ปลายเชือกท่ีผู้เข้าแข่งขันคนก่อนท้ิงปลายเชือกไว้ เสร็จแล้วดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึงท้ิงปลายเชือกไว้  แล้ว
ไปหยิบสมุดปกแข็งจากโต๊ะตัวท่ี 2 วางบนศีรษะเดินกลับตามเส้นทางเดิมไปท่ีจุดเร่ิมต้น หยิบสมุดปกแข็งบนศีรษะวาง
บนโต๊ะ แล้วไปสัมผัสมือผู้เข้าแข่งขันคนต่อไป เพ่ือปฏิบัติกิจกรรมตามลำดับ  
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๔.๘ ผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้ายเมื่อผูกเงื่อนตามที่กำหนดทั้ง 2 เงื่อนเสร็จสิ้นแล้ว ไม่ต้องไปหยิบสมุดจากโต๊ะตัว
ที่ 2 แต่ให้ดึงปลายเชือกให้ตึง และร้องไชโยขึ้น ถือเป็นการสิ้นสุดการแข่งขัน กรรมการบันทึกเวลาที่ปฏิบัติกิจกรรม
ของแต่ละทีมไว้เพ่ือใช้ประกอบการให้คะแนน 

๔.๙ การวัดความยาวของเชือก ให้วัดจากจุดท่ีผูกเชือกไปจนถึงส้นเท้าของผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้าย  
ท่ียืนในลักษณะท่าตรง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Admin
Rectangle

Admin
Rectangle

Admin
Typewriter
๗๓

Admin
Typewriter
๒๕๖๘



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  หน้า 8 

 

ใบงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 
การผูกเง่ือน  เดินทูนของบนศีรษะและโยนลูกบอล 

1. ให้ผู้เข้าแข่งขันไปยืนตั้งแถวในจุดที่กำหนดให้  อ่านใบงาน  เมื่อเข้าใจแล้วให้ส่งใบงานคืนกรรมการ  
กรรมการจะมอบเชือกให้แก่หัวหน้าทีม ทีมละ 6 เส้น 

2. ให้ทุกคนในทีมจับฉลากหมายเลขลำดับเพ่ือปฏิบัติกิจกรรม  
3. เม่ือได้ยินสัญญาณจากกรรมการ  ให้ทุกคนเปิดอ่านหมายเลขท่ีจับฉลากได้ แล้วต้ังแถวตอนเรียงตามลำดับ

หมายเลขท่ีจับฉลากได้   
4.  หัวหน้าทีมมอบเชือกให้สมาชิก คนละ 1 เส้น ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจัดการเก็บเชือกประจำตัวแบบลูกเสือ  

เสร็จแล้วให้ใส่ไว้ในกระเป๋ากางเกงหรือกระโปรงแล้วปฏิบัติดังต่อไปน้ี 
 หมายเลข 1 เดินจากจุดรอหลังเส้นสีแดงไปที่จุดเริ่มต้น หยิบสมุดปกแข็งบนโต๊ะวางบนศีรษะ เอามือกอดอกแขน
แนบลำตัว เดินจากเส้นสีเหลืองทูนสมุดปกแข็งบนศีรษะเท้าเหยียบไปตามเส้นท่ีกำหนดจนถึง     เส้นสีเหลืองหยิบสมุด
ปกแข็งบนศีรษะวางบนโต๊ะตัวที่ 2 หยิบลูกเทนนิสในตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก ยืนหลังเส้นสีแดง โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า จน
ครบ 3 ลูก แล้วหยิบเชือกจากกระเป๋าออกมาแก้ออก นำปลายเชือกข้างหนึ่งไปผูกกับไม้กั้นด้วยเงื่อนกระหวัดไม้ 2 
ชั้น ตรงจุดที่กรรมการกำหนด ดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึง          ปล่อยเชือกทิ้งไว้ แล้วไปหยิบสมุดปกแข็ง
จากโต๊ะวางบนศีรษะ มือกอดอกแขนแนบลำตัว เดินจากเส้นสีเหลืองกลับไปตามเส้นทางเดิม ถึงเส้นสีเหลืองให้หยิบ
สมุดปกแข็งบนศีรษะวางบนโต๊ะ แล้วว่ิงไปสัมผัสมือกับ          ผู้เข้าแข่งขันคนต่อไป เสร็จแล้วให้ออกจากลู่แข่งขัน  
 หมายเลข 2 ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู ้เข้าแข่งขันหมายเลข 1   แต่ให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 1  ด้วยเง่ือนพิรอด 
 หมายเลข 3  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 2 ด้วยเง่ือนพิรอด   
 หมายเลข 4  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 3 ด้วยเง่ือนขัดสมาธิ   
 หมายเลข 5 ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 4  ด้วยเง่ือนขัดสมาธิ 
 หมายเลข 6  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2  และให้นำปลายเชือกด้านหนึ่งไปผูกต่อกับปลาย
เชือกของหมายเลข 5  ด้วยเง่ือนพิรอด  เสร็จแล้วนำปลายเชือกอีกด้านหน่ึงผูกเง่ือนบ่วงสายธนูกับตัวระดับเข็มขัด ดึง
ปลายเชือกที่คล้องตนเองไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึง  เมื่อเชือกตึงแล้วให้ร้อง “ไชโย” ถือเป็นการสิ้นสุดการแข่งขัน  
ไม่ต้องไปหยิบสมุดเดินย้อนมาที่จุดเริ่มต้น แต่ให้ยืนนิ่งไว้จนกว่ากรรมการจะตรวจให้คะแนนเสร็จจึงออกจากลู่
แข่งขัน 
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เกณฑ์การประกวดกิจกรรมการเต้นประกอบเพลง Cover Dance Contest  
โครงการสร้างจิตสำนึกเยาวชนไทยห่างไกลยาเสพติดด้วยกิจกรรม Cover Dance 

***************************************** 

1. เกณฑ์การเต้นประกอบเพลง Cover Dance Contest 2022      

2. ผู้ส่งผลงาน  นักเรียนทุกสังกัด 

        - ระดับประถมศึกษา (ป.1 - ป.3) 
- ระดับประถมศึกษา (ป.4 - ป.6)  

        - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) 
        - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) (ขยายโอกาสทางการศึกษา) 
        - ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - ม.6) 

3. ประเภทการประกวด 
 ประเภททีม  
 ทีมนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกัน (สมาชิกแต่ละทีม 10 คน) 

                     - ระดับประถมศึกษา (ป.1 - ป.3) 
- ระดับประถมศึกษา (ป.4 - ป.6)  

         - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) 
          - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) (ขยายโอกาสทางการศึกษา) 
          - ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - ม.6) 

4. กติกาการส่งผลงานเข้าประกวด 
 1. สถานศึกษาทุกสังกัด สามารถส่งผลงานประเภททีมเข้าประกวดได้ 
 2. การสมัคร ให้สมัครผ่านช่องทางโปรแกรมงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ตามกำหนดระยะเวลาเท่าน้ัน 
หากเกินกำหนดเวลาไม่รับผลงาน ไม่ว่ากรณีใด ๆ ท้ังส้ิน 
 3. กรณีนักเรียน ให้มีหนังสือรับรองจากสถานศึกษา (ลงนามรับรองโดยผู้อำนวยการสถานศึกษา หรือ
รักษาการในตำแหน่ง) 

4. หลักเกณฑ์และเง่ือนไขการประกวด 

1)  ใช้เพลง Scout Anti Drug ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน โดยในวันแข่งขัน 
คณะกรรมการจัดการประกวด จะเป็นผู้จัดเตรียมเพลง Scout Anti Drugs สำหรับผู้เข้าประกวดทุกทีม 
          2) การใช้ท่าเต้นท่ีทำให้เกิดประโยชน์ต่อสุขภาพและสอดคล้องกับจังหวะดนตรี   
              ท้ังน้ี บังคับเฉพาะท่าจบเพลง ให้เป็นไปตามต้นฉบับ ของคลิปเพลง Scout Anti Drug สพฐ.  

3) การเต้น มีอารมณ์สนุกสนาน และทำให้ผู้ชมมีอารมณ์คล้อยตามเพลิดเพลินไปกับการเต้น  
4) การจัดลำดับการแข่งขัน ใช้จับฉลากเพ่ือเรียงลำดับก่อนการแข่งขัน 30 นาที  
5) การแต่งกาย เหมาะสมกับการเต้น และเกิดความสวยงามสมวัย 

          6)  ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นท่ีส้ินสุด  
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5. กำหนดการประกวด 
 ๑. การประกาศรับสมัคร   

Ø สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน แจ้งประชาสัมพันธ์โครงการ 
ผ่านสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา วันท่ี ……………………………. 

Ø    ผู้สมัคร สมัครและส่งข้อมูลการสมัคร 
   พร้อมผลงาน (ทาง Google form)    วันท่ี ................................. 

6. รางวัลการประกวด 
         การประกวดประเภททีม 
   ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ขยายโอกาส)  
และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
          รางวัลชนะเลิศ   เกียรติบัตร      
      รางวัลรองชนะเลิศ  อันดับ ๑  เกียรติบัตร 
      รางวัลรองชนะเลิศ   อันดับ ๒         เกียรติบัตร 
      รางวัลชมเชย  เกียรติบัตร 
7. เกณฑ์การพิจารณาและตัดสินผลการประกวด 
  เกณฑ์การพิจารณา         
  7.1 เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน  
       7.1.1 ท่าเต้นมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์    30 คะแนน 
       7.1.2 จังหวะและการเช่ือมท่า    20 คะแนน 
       7.1.3 ความพร้อมเพรียง เป็นระเบียบ   20 คะแนน 
       7.1.4 ภาพรวมการแสดง การส่ืออารมณ์ และบุคลิกภาพ 20 คะแนน 
        7.1.5 การแต่งกายถูกต้องตามระเบียบเคร่ืองแบบลูกเสือ 10 คะแนน 

7.2 เกณฑ์การตัดสิน  
        การตัดสินการแข่งขันทั ้งในรอบคัดเลือกและรอบตัดสิน โดยคณะกรรมการตัดสินผู ้ทรงคุณวุฒิ 
จัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนน เป็นรางวัลชนะเลิศ รางวัลรองชนะเลิศ และรางวัลชมเชยโดยกำหนดเกณฑ์ดังน้ี  

ร้อยละ 80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง   
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน   
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

ท้ังน้ี ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นท่ีส้ินสุด    
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หลักเกณฑ์การประกวดกิจกรรมยุวกาชาด คหกรรม 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที ่70 ปีการศึกษา ๒๕65 
ในวัน...................................................................... 

------------------------- 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 
  ๑.๑ ผู้เข้าประกวดต้องเป็นสมาชิกยุวกาชาดระดับ 2   
  ๑.๒ เป็นสมาชิกยุวกาชาดหญิงหรือชายก็ได้ จำนวน 3 คน   
2. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การประกวด 

3.1  จัดกิจกรรมการประกวด ในวัน................................. รับรายงานตัวต้ังแต่เวลา ........... น.   
และประกวดเวลา ................................................ น. 

  ๓.๒ ลักษณะของกิจกรรมการประกวด ผู้เข้าร่วมการประกวดจะปฏิบัติในกิจกรรมท่ีตนเองสมัคร 
  กิจกรรมท่ี  กิจกรรมงานประดิษฐ์  สร้างสรรค์  
  หมายเหตุ  กิจกรรมท่ี    ผู้เข้าร่วมประกวดต้องเตรียมวัสดุมาเอง 

วัสดุอปกรณ์ 
1 กระดาษสีเหลือง สีเขียว  6 กล่องนม 

2 กระดาษย่น    7 ลูกปัด 

3 ก้านไม้กวาด    8 ขวดแก้ว 
4 ฟอร่าเทป    9 วัสดุท้องถ่ิน (ธรรมชาติ) 
5 กล่องกระดาษ 

๔. เกณฑ์การให้คะแนน 
 ๔.๒ กิจกรรมงานประดิษฐ์ (งานประดิษฐ์  คิดอย่างสร้างสรรค์) 
   ๔.๒.๑ ผลงานประณีต เรียบร้อย สวยงาม  30  คะแนน 
   ๔.๒.2 ความคิด ริเร่ิม สร้างสรรค์   30  คะแนน 
   ๔.๒.๓ กระบวนการทำงาน   20  คะแนน 
   ๔.๒.๔ การส่ือความหมายของผลงาน  20  คะแนน 

    รวม 100 คะแนน 
๗. การแต่งกาย 

สมาชิกยุวกาชาดท่ีเข้าร่วมการประกวด จะต้องสวมเคร่ืองแบบยุวกาชาดเท่าน้ัน ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน
สวมเคร่ืองแบบอ่ืนนอกเหนือจากท่ีกำหนด 

--------------------------------------- 
หมายเหตุ 
   1. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าร่วมประกวดออกนอกบริเวณการแข่งขันก่อนส่งผลงาน 
   2. ไม่อนุญาตให้นำเคร่ืองมือส่ือสารทุกชนิดเข้าบริเวณสถานท่ีจัดการประกวด 
   3. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
  4. ระยะเวลาแข่งขัน 2 ช่ัวโมง 
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หลักเกณฑ์การแข่งขันกิจกรรมยุวกาชาด การปฐมพยาบาล 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที ่70 ปีการศึกษา ๒๕65 
ในวัน...................................................................... 

------------------------------------ 
 

  3.2 สมาชิกยุวกาชาดระดับ 3  
                  ยุวกาชาดระดับ 3 เป็นนักเรียนกำลังศึกษาอยู่ ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 ของ สพฐ. 
   3.2.2 แข่งขันภาคปฏิบัติการปฐมพยาบาล 3 หัวข้อ  
    1) ปฐมพยาบาลการ CPR   จำนวน 1 คน 
    2) ปฐมพยาบาลบาดแผล/ห้ามเลือด  จำนวน 2 คน 
    3) ปฐมพยาบาลกระดูกหัก/เข้าเฝือก  จำนวน 2 คน 
   3.2.3 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
    2) แข่งขันปฏิบัติเร่ืองการปฐมพยาบาล  
     2.1) ปฐมพยาบาลการ CPR            เวลา 10 นาที 
     2.2) ปฐมพยาบาลบาดแผล/ห้ามเลือด  เวลา 10 นาที 
     2.3) ปฐมพยาบาลกระดูกหัก/เข้าเฝือก  เวลา 10 นาที 
   3.4.5 แข่งขันภาคปฏิบัติการปฐมพยาบาล โดยปฏิบัติการปฐมพยาบาลตามโจทย์ท่ีกำหนด 
   3.2.6 เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนเต็ม 100 คะแนน  ดังน้ี 
    2) ภาคปฏิบัติ 
     2.1) ปฐมพยาบาลการ CPR      (40 คะแนน)  
     2.2) ปฐมพยาบาลบาดแผล/ห้ามเลือด  (30 คะแนน) 
     2.3) ปฐมพยาบาลกระดูกหัก/เข้าเฝือก   (30 คะแนน) 
   3.2.7 เกณฑ์การให้คะแนนแข่งขันภาคปฏิบัติการปฐมพยาบาล มีดังน้ี 
    0 คะแนน   =  ไม่ได้ทำ 
    1 คะแนน   = ทำ แต่ไม่ถูกต้อง หรือไม่ครบถ้วนตามมาตรฐานการปฐมพยาบาล 
    2 คะแนน  = ทำ ครบถ้วนถูกต้องตามมาตรฐานการปฐมพยาบาล  
  4 การแต่งกายในวันแข่งขัน สมาชิกยุวกาชาดที่เข้าร่วมการแข่งขัน จะต้องสวมเครื่องแบบยุว
กาชาดหรืออาสายุวกาชาด ตามสังกัดเท่านั้น ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันสวมเครื่องแบบอื่นนอกเหนือจากท่ี
กำหนด  

………………………….. 
 หมายเหตุ 
    1. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
    2. ประกาศผลการแข่งขัน ในวัน............................................ 
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3. กิจกรรมสภานักเรียน 
     หลักเกณฑ์การประกวด 

1. คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 
    1.๑ โรงเรียนมีสภานักเรียนเพียงสภาเดียว เท่าน้ัน 
    1.๒ เป็นคณะกรรมการสภานักเรียนของโรงเรียนตามระดับที่โรงเรียนสมัครเข้าประกวด ระดับละ 7 – 

10 คน 
    1.๓ ผู้เข้าประกวดต้องเป็นตัวแทนสภานักเรียนท่ีปรากฏอยู่ในใบสมัครและผังรูปถ่าย (ท่ีแนบท้าย) 

2. ระดับการประกวด แบ่งออกเป็น ๓ ระดับ ดังน้ี 
    2.1 ระดับประถมศึกษา (เปิดสอนต้ังแต่อนุบาล – ป.6 หรือ ป.1 - ป.6 ทุกสังกัด) 
    2.2 ระดับขยายโอกาสทางการศึกษา (เปิดสอนต้ังแต่อนุบาล – ม.3 สังกัด สพฐ. และ อปท. เท่าน้ัน) 
    2.3 ระดับมัธยมศึกษา (เปิดสอนตั้งแต่ ม.1 – ม.3, ม.๔– ม.6, ม.1 – ม.6 รวมถึงโรงเรียนที่เปิดสอน

อนุบาล ถึง ม.6 ทุกสังกัด) 

3. ข้ันตอนการประกวด 
    3.1 จัดทำเอกสารรายงานผลการดำเนินงานโดยใช้ข้อมูลย้อนหลังไม่เกิน 3 ปี (นับถึงวันสุดท้ายของการ

รับสมัคร) จำนวนไม่เกิน 1๒๐ หน้า นับตั้งแต่ปกหน้าถึงปกหลัง (หากเกินจะไม่รับพิจารณา) โดยจัดรูปเล่มเอกสาร
ตามหัวข้อท่ีกำหนดให้ จัดทำเป็นรูปเล่มจำนวน 1 เล่ม พร้อมสำเนา จำนวน 4 เล่ม (รวมท้ังหมด 5 เล่ม) 

    3.2 จัดส่งเอกสาร ตามข้อ 3.1 ดังน้ี 
3.2.1 ระดับเขตพื้นที่การศึกษา ให้โรงเรียนที่เข้าประกวด จัดส่งเอกสารให้สำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษา ตามวัน เวลา ท่ีกำหนด เพ่ือคัดเลือกตัวแทนเข้าประกวดในระดับชาติต่อไป 
3.2.2 ระดับชาติ ให้โรงเรียนที่เป็นตัวแทนเขตพื้นที่การศึกษา จัดส่งเอกสารให้สำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาท่ีเป็นเจ้าภาพในระดับชาติของแต่ละภูมิภาค ตามวัน เวลา ท่ีกำหนด 

4. เกณฑ์การประกวด 
ตอนท่ี 1 พิจารณาเอกสารรายงานผลการดำเนินงานของสภานักเรียน           60 คะแนน(ให้
คณะกรรมการการประเมินปฏิบัติตามข้อ ๗.๒ อย่างเคร่งครัด) 

    1. ท่ีมาของสภานักเรียน และบทบาทหน้าท่ี ตามโครงสร้างของสภานักเรียน   ๕ คะแนน 
    ๒. โครงการ/งาน/กิจกรรมท่ีส่งเสริมการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี 
        พระมหากษัตริย์ ทรงเป็นประมุข โดยการมีส่วนร่วมของสภานักเรียน   10 คะแนน 
    3. จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมวิถีประชาธิปไตยโดยการมีส่วนร่วมของสภานักเรียน  10 คะแนน 

ประกอบด้วย  
- คารวธรรม 
- สามัคคีธรรม 
- ปัญญาธรรม 
4. มีจิตอาสาและการมีส่วนร่วมของสภานักเรียนในโรงเรียน      10  คะแนน 
5. มีการประสานงานกับองค์กรและการสร้างเครือข่ายของสภานักเรียน 
    กับชุมชนและองค์กรต่างๆ รวมท้ังประโยชน์ท่ีได้รับ   10 คะแนน 
6. มีผลการปฏิบัติงานของสภานักเรียนท่ีเป็นเลิศ (Best Practice)         ๑๐ คะแนน 
๗. มีการประเมินผลและรายงานผลการดำเนินงาน                 ๕ คะแนน 
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ตอนท่ี 2 พิจารณาจากการนำเสนอผลงานและการตอบคำถาม             40 คะแนน 
1. ท่ีมาของสภานักเรียน และบทบาทหน้าท่ี ตามโครงสร้างของสภานักเรียน      ๓ คะแนน 
๒. โครงการ/งาน/กิจกรรมท่ีส่งเสริมการปกครองในระบอบประชาธิปไตย          3 คะแนน 

อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข โดยการมีส่วนร่วมของสภานักเรียน        
3. จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมวิถีประชาธิปไตยโดยการมีส่วนร่วมของสภานักเรียน       ๓ คะแนน 

ประกอบด้วย 
- คารวธรรม 
- สามัคคีธรรม 
- ปัญญาธรรม 
4. มีจิตอาสาและการมีส่วนร่วมของสภานักเรียนในโรงเรียน       ๓ คะแนน 
5. มีการประสานงานกับองค์กรและการสร้างเครือข่ายของสภานักเรียนกับชุมชน  
    และองค์กรต่างๆ รวมท้ังประโยชน์ท่ีได้รับ        ๓ คะแนน 
6. มีการประเมินผลและรายงานผลการดำเนินงาน                 ๔ คะแนน 
๗. มีผลการปฏิบัติงานของสภานักเรียนท่ีเป็นเลิศ (Best Practice)               ๖ คะแนน 
๘. วิธีการนำเสนอท่ีน่าสนใจ                   5 คะแนน 
๙. การตอบคำถาม       10 คะแนน 

หมายเหตุ 
๑. การนำเสนอผลงานห้ามใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ทุกประเภท และไม่ต้องจัดนิทรรศการ หลังจาก 

จบการนำเสนอ คณะกรรมการจะซักถาม 
    ๒. การนำเสนอผลงานไม่เกิน 10 นาที หากนำเสนอเกินเวลาท่ีกำหนดจะถูกตัดนาทีละ 1 คะแนน 

(เศษของนาทีให้คิดเป็น 1 นาที) 
๓.  การตอบคำถาม ไม่นับรวมในเวลาท่ีนำเสนอผลงาน 

5. เกณฑ์การตัดสินการประกวด 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. การเข้าประกวดระดับชาติ 
ให้โรงเรียนที่เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาที่เข้าประกวดในระดับชาติ ต้องได้คะแนนระดับ

เหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป) 
7. คณะกรรมการตัดสิน 

7.1 คณะกรรมการแบ่งเป็น 3 ระดับ ระดับละ 5 คน ต้องมีคุณสมบัติเป็นผู ้ม ีความรู ้และ
ประสบการณ์เก่ียวกับกิจกรรมสภานักเรียน 

7.2 ข้อปฏิบัติของคณะกรรมการ 
- ต้องไม่เป็นผู้มีส่วนได้เสียกับโรงเรียนท่ีเข้าประกวด 

                            *- ต้องประเมินด้านเอกสารให้แล้วเสร็จก่อนวันประกวด 
7.3 สถานท่ีประกวด เป็นห้องประชุมหรือสถานท่ีขนาดกว้างเพียงพอท่ีจะนำเสนอและให้ผู้สนใจ

กิจกรรมเข้ารับฟังและรับชมได้ 
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๗.๔ ในกรณีที่มีทีมชนะเลิศระดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า ๑ ทีม ให้พิจารณาคะแนนรวมใน
ตอนท่ี 2 การนำเสนอผลงานและตอบคำถาม 

7.๕ ผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับถือเป็นท่ีส้ินสุด 

การเตรียมการจัดการประกวดกิจกรรมสภานักเรียนในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
1. สถานท่ีจัดการประกวด 

๑.๑. เป็นห้องโถงพร้อมเวทีท่ีสามารถให้นักเรียน 7-10 คน นำเสนอผลงานได้  
๑.๒. จัดหาเก้าอ้ีสำหรับนักเรียนครูและผู้สนใจเข้าร่วมฟังและชมการนำเสนอได้ 

2. วัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ 
2.1 โต๊ะเก้าอ้ีสำหรับคณะกรรมการตัดสิน 
2.2 เคร่ืองเสียง 1 ชุด พร้อมไมโครโฟนอย่างน้อย ๕ ตัว 
2.3 โต๊ะเก้าอ้ีสำหรับคณะกรรมการดำเนินการและรับรายงานตัวตามความเหมาะสม 
๒.๔ นาฬิกาจับเวลา 

  ๒.๕ เอกสารต่างๆท่ีเก่ียวข้อง 
3. การบริหารจัดการประกวดท่ีประสบผลสำเร็จ 

๓.๑ หน่วยงานท่ีจัดการประกวดควรจัดการประกวดให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์และวิธีการท่ีกำหนด 
๓.๒ คณะกรรมการควรศึกษาเอกสารหลักเกณฑ์การประกวดให้ชัดเจน 
๓.๓ การจัดทำข้อคำถามของคณะกรรมการถือเป็นความลับ และคำถามต้องไม่ซ้ำกัน  

มีการจับสลากตอบคำถามตามลำดับ 
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รูปแบบการจัดสถานท่ีประกวด 

เวทีการนำเสนอ 

โต/ะ เก1าอี้ สำหรับกรรมการ 

เก1าอี้ สำหรับนักเรียน, 

ครูและผู1สนใจ 

 

โต#ะ เก(าอี ้สำหรับคณ
ะกรรมการดำเนินงาน 
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ผังรูปถ่ายคณะกรรมการสภานักเรียน 
โรงเรียน......................................................... 

อำเภอ..........................................จังหวัด...................................... 
สพป.............................................................   สพม. เขต...............(จังหวัด.................................) 

 
 
 

                                                       
 

 
๑. ชื่อ/สกุล...................................................................... ชั้น................     ๒. ชื่อ/สกุล..................................................................ชั้น................ 
    ตำแหน่ง........................................................................................... ตำแหน่ง....................................................................................... 
 
 
 
 
 
 

๓. ชื่อ/สกุล...................................................................... ชั้น................     ๔. ชื่อ/สกุล...................................................................ชั้น................ 
    ตำแหน่ง............................................................................................ ตำแหน่ง........................................................................................ 
 
 
 
 
 
 

๕. ชื่อ/สกุล...................................................................... ชั้น................     ๖. ชื่อ/สกุล...................................................................ชั้น................ 
    ตำแหน่ง........................................................................................... ตำแหน่ง........................................................................................ 
 
 
 
 
 
 

๗. ชื่อ/สกุล...................................................................... ชั้น................     ๘. ชื่อ/สกุล...................................................................ชั้น................ 
    ตำแหน่ง........................................................................................... ตำแหน่ง....................................................................................... 
 

 
 
 
 
 
 

๙. ชื่อ/สกุล...................................................................... ชั้น................    ๑๐. ชื่อ/สกุล...................................................................ชั้น................ 
    ตำแหน่ง........................................................................................... ตำแหน่ง................................................................................... 

    
         ลงชื่อ........................................................ผู้รับรอง 

       (..........................................................) 
        ผู้อำนวยการโรงเรียน................................................................ 
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กิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

 • หลักเกณฑการแขงขัน  

 ๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

- เปนนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ของโรงเรียน  

๒. โรงเรียนที่เขาแขงขัน แบงออกเปน ๓ ระดับ ดังนี้  

๒.๑ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา) 

๒.๒ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

๒.๓ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

๓. ประเภทและจํานวนของการแขงขัน  

๓.๑ แขงขันเปนทีม จํานวนทีมละ ๕ คน  

๓.๒ โรงเรียนสามารถสงเขาแขงขัน ไดระดับละ ๑ ทีม เทานั้น  

• วิธีดําเนินการและรายละเอียดการแขงขัน  

๑. การจัดเตรียมเอกสาร  

๑.๑ โรงเรียนที่เขาแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ตองจัดเตรียม 

เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)” ซึ่งประกอบดวย  

๑.๑.๑ บันทกึขอมูลการดําเนินงานและการใหการปรึกษาของนักเรียน YC  

๑.๑.๒ การประสานงานเครือขาย / ความรวมมือในการดําเนินงาน  

๑.๑.๓ การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) กับระบบ 

การดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียน ทั้งนี้ จะตองแสดงขอมูลการดําเนินงานของนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา 

เก่ียวกับแบบรายงานผลการปฏิบัติงาน คําสั่ง บันทึกการปฏิบัติงาน รายงานการประชุม หนังสือแจง - เวียน 

แผนพับ โปสเตอร ภาพถาย CD DVD และสื่ออ่ืน ๆ ที่ชวยใหคณะกรรมการฯ ประเมินผลการดําเนินงานเห็นถึง

ความพยายามและคุณภาพของการปฏิบัติงานไดอยางชัดเจน ในกรณีที่โรงเรียนเดียวกันสงแขงขัน ๒ ระดับ 

เอกสารที่สงมาเพ่ือพิจารณาจะตองมีเนื้อหาหรือผลการดําเนินงานของนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor) ที่ไมซ้ําซอนกัน  

๑.๒ เอกสารหลักฐาน ตามขอ ๑ มีจํานวนหนา ไม เกิน ๓๐ หนา  นับจากสารบัญจนถึง 

หนาสุดทายของภาคผนวก หากเกินจากที่กําหนดจะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการฯ เอกสาร

หลักฐานที่นําเสนอตองเปนขอมูลยอนหลัง ไมเกิน ๓ ปการศึกษา โดยมีผูบริหารโรงเรียนลงนามรับรอง 

ความถูกตองเอกสารหลักฐานที่นําเสนอนั้น และตองไมคัดลอกผลงานของโรงเรียนอ่ืน หากพบวามี 

การคัดลอก คณะกรรมการจะพิจารณาตัดสิทธ์ิการแขงขัน 
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๒. การจัดสงเอกสาร 

๒.๑ ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา โรงเรียนที่เขาแขงขันตองจัดสงเอกสาร จํานวน ๕ เลม ใหสํานักงาน 

เขตพ้ืนที่การศึกษา ตามวัน เวลา ที่กําหนด เพ่ือคัดเลือกผูแทนเขาแขงขันในระดับภูมภิาคตอไป  

๒.๒ ระดับภูมิภาค ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกจากระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ตองจัดสงเอกสาร 

จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพ ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรก 

การแขงขัน ท้ังนี้  สามารถจัดสงโดยตรง หรือ จัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๑ ปการศึกษา ๒๕๖๖  

๒.๓ ระดับชาติ ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกและเปนผูแทนระดับภูมิภาค จัดสงเอกสารที่ไดแกไข 

ตามขอแนะนําของคณะกรรมการฯ ระดับภูมิภาค จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กลุ มพัฒนาระบบการแนะแนว อาคาร  สพฐ .3  สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ถนนราชดําเนินนอก เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย ๑๐๓๐๐ (กิจกรรม 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา) ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรกของการแขงขัน ทั้งนี้ สามารถจัดสง 

โดยตรง หรือจัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น  

• เกณฑการแขงขัน  

เกณฑการพจิารณา  

ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา ระดับภูมิภาค และระดับชาติ คณะกรรมการฯ จะพิจารณา 3 ดาน คือ  

ดานที่ ๑. เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

            (YC : Youth Counselor)”  

ดานที่ ๒. การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม  

ดานที่ ๓. ความสามารถในการใหการปรึกษา  

เกณฑการใหคะแนน  

๑. ระดับเขตพื้นท่ีการศกึษาและระดับภูมิภาค  

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและระดับภูมิภาค คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของ

คะแนน ในแตละดานคือ ๓๐ : ๓๐ : ๔๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๑.๑ พิจารณาจากเอกสาร“รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรม  (๓๐ คะแนน)  

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)” ประกอบดวย  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา    ๑๐  คะแนน 

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                  ๑๐  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) 

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง             ๑๐ คะแนน     

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดแูลชวยเหลือนักเรียน 

   ของโรงเรียนอยางชัดเจน  
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๑.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม               (๓๐ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน   10 คะแนน 

   (ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา และสถานศึกษา) 

๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ   ๕ คะแนน    

๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

     (YC : Youth Counselor)      ๑๐  คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน               ๕ คะแนน 

    สอดคลอง ถูกตอง ครบถวน  

๑.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน     (๔๐ คะแนน)  

          กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา                       

          ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ                                                    ๑๐ คะแนน               

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรึกษาเพื่อน  

๑.๔ ทักษะการใหการปรึกษาพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ         ๑๐ คะแนน  

การฟง การถาม การเงียบ การทวนซ้ํา การใหกําลังใจ การสรุปความ  

การใหขอมูลและคําแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง  

หลากหลายและเหมาะสมกับปญหาและสถานการณ  

๑.๕ แนวทางการชวยเหลือเพ่ือน พิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา    ๑๐ คะแนน  

และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๑.๖ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา จะพิจารณาจากสีหนา ทาทาง     ๑๐ คะแนน  

การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมา และการแตงกาย  

๒. ระดับชาต ิ(๒๕ : ๒๕ : ๕๐) 

ระดับชาติ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของคะแนนในแตละดาน 

คือ ๒๕ : ๒๕ : ๕๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๒.๑ พิจารณาจากเอกสารรายงานผลการดําเนินงานกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (๒๕ คะแนน)  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                   ๕  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง              ๑๐ คะแนน     
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    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของ 

    โรงเรียนอยางชัดเจน 

๒.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม       (๒๕ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน 

 (ผลท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา และสถานศึกษา)          ๑๐ คะแนน  

                     ๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ  ๕ คะแนน 

                     ๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

                        (YC : Youth Counselor)                     ๕ คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน สอดคลอง ถูกตองครบถวน  ๕ คะแนน  

ทั้งนี้ ขอใหนําเสนอผลงานและตอบคําถามใหตรงประเด็นและไมอนุญาตใหมีวัสดุ / 

อุปกรณ หรือส่ือตาง ๆ ประกอบการนําเสนอ  

๒.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน      (๕๐ คะแนน)  

๒.๓.๑ กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

   ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ  

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรกึษาเพ่ือน  

๒.๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ      ๒๐ คะแนน  

การฟง / การถาม / การเงียบ / การทวนซ้ํา / การใหกําลังใจ / การสรุปความ / การใหขอมูล 

และคาํแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง หลากหลายและเหมาะสมกับปญหา  

 

๒.๓.๓ แนวทางการชวยเหลือเพ่ือน โดยพิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา   ๑๕ คะแนน  

 และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

 ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๒.๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา โดยพิจารณาจากสีหนา ทาทาง      ๕ คะแนน 

         การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมาและการแตงกาย 

 • เกณฑตัดสินการแขงขัน  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙              ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐ - ๖๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ไดคะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด  
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• การมอบรางวัล  

๑.รางวัลประเภทเหรียญ  

โรงเรียนที่ไดคะแนนสูงสุด ๓ ลําดับแรก รอยละ ๘๐ ขึ้นไป จะไดรับเหรียญทอง เหรียญเงิน  

และเหรียญทองแดง ตามลําดับ  

๒.รางวัลประเภทเกียรติบัตร  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ - ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองแดง  

คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

• คณะกรรมการตัดสินการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑. คุณสมบัติคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑.๑ คณะกรรมการตองเปนครูแนะแนวและมีประสบการณในการทํางานดาน YC อยางนอย ๕ ป 

๑.๒ กรรมการฯ ควรมาจากสถานศึกษา หรือสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาที่หลากหลาย อาจจะเปน

บุคลากรจากสวนกลาง  บุคคลภายนอก เชน บุคลากรจากมหาวิทยาลัย ผูทรงคุณวุฒิดาน 

การแนะแนว เปนตน 

๒. คณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๒.๑ คณะกรรมการฯ แบงเปน ๓ ระดับ ระดับละ ๕ คน  

๒.๒ คณะกรรมการฯ ควรประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันในแตละระดับใหแลวเสร็จ 

 กอนวันแขงขัน  

๒.๓ คณะกรรมการฯ ตองเตรียมขอคําถาม สําหรับใหผูเขาแขงขันไดรวมกันตอบตอหนาคณะกรรมการ ฯ  

๒.๔ คณะกรรมการฯ ตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขารวมการแขงขัน  

๒.๕ คณะกรรมการฯ ควรใหขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาอยางตอเนื่องกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 

• การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาต ิ 

๑. ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง 

ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันในระดับชาติ จะตองได

คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

๒. ในกรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา มีทีมชนะในลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค 

มีมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๑ 

เทากันใหดูดานที่ ๒ ทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาดานที่ ๒ เทากัน ใหดูในดานที่ ๓ 

กรณีคะแนนเทากันทุกดานใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  

• การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ - ๓ ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขั้นพ้ืนฐาน ในการนําไปเผยแพรในเว็บไซตและประชาสัมพันธตอไป 
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• รายละเอียดกิจกรรมในการจัดเตรียมการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)  

หนวยงานที่จัดการแขงขันตองดําเนินการเพ่ิมเติม ดังนี้  

๑. ประชุมชี้แจงคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันทุกระดับ  

๒. จัดใหมีการตรวจสอบและประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันใหแลวเสร็จกอนวันแขงขัน 

 ๓. จัดแฟมแบบฟอรมการใหคะแนนของกรรมการฯ ทุกคน (ซึ่งคณะผูจัดการแขงขันตองเตรียมไว 

ลวงหนากอนการแขงขัน)  

๔. จัดเตรียมหองสําหรับการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาที่เหมาะสม ควรเปนสถานที่เงียบ   

ไมมีคนเดินพลุกพลาน มีความเปนสวนตัว ปลอดการรบกวนจากเสียงหรือผูคน เพ่ือใหผูเขาแขงขันมีสมาธ ิ

ในการใหการปรึกษา  

          ๕.  ผูจัดการแขงขัน  ตองเตรียมกรณีศึกษาที่ เนนใหผู เขาแขงขันตองใชความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห และแกไขปญหา ไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง ของแตละระดับการแขงขัน ในสวนของผูให 

การปรึกษา (Counselor) และผูขอรับการปรึกษา (Counselee) คณะกรรมการจะทําการจับสลากจากทีมผู

เขาแขงขัน  

๖. กอนการแขงขันควรมีเจาหนาที่ชี้แจงรายละเอียด ทําความเขาใจใหผูเขาแขงขันรับทราบถึง 

กระบวนการและขั้นตอนในการแขงขันอยางชัดเจน  

๗. มีเจาหนาที่จัดลําดับและเชิญใหผูเขาแขงขันเขาไปยังหองแขงขัน  

๘. ใหผูเขาแขงขันจับสลากกรณีศึกษาตอหนาคณะกรรมการฯ กอนที่จะดําเนินการแขงขัน  

๙. ในการแขงขันแตละทีมจะใชเวลา ดังนี้  

- การนําเสนอโดยทีม ใชเวลา ๕ นาที  

- การนําเสนอบทบาทสมมุติ ใชเวลา ๑๐ นาท ี 

หากใชเวลาเกินกวาที่กําหนด จะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการ ฯ  

๑๐. มีคณะทํางาน / เจาหนาที่นําผลการใหคะแนนของกรรมการ ฯ แตละคนมาประมวลผลหลังสิ้นสุด 

การแขงขัน  

๑๑. การประกาศผลการแขงขันและการมอบรางวัล ใหแลวเสร็จภายในวันแขงขันของแตละระดับ  
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๑๑๕ 
 

(ตัวอยาง) แบบบันทึกการใหคะแนนการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC: Youth Counselor) 

ระดับการศกึษา.............................................. การแขงขันระดับ ชาติ 

๑.  แบบบันทึกคะแนนเอกสารรายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา ( ๒๕ คะแนน) 

คําช้ีแจง เกณฑการใหคะแนน (ในแตละรายการ)      -    ดําเนินงานอยางตอเนื่อง ๒ - ๓ ปการศึกษา มีหลักฐานปรากฎชัดเจน   ได  ๑๐/๕ คะแนน 

- ดําเนินงาน ๑ ปการศึกษา  มีหลักฐานปรากฎชัดเจน                    ได  ๗/๓ คะแนน 
 

รายการประเมิน 
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๑.เอกสารรายงานการดําเนนิงาน ๒๕ 

๑.๑ การจัดบันทึกขอมูลการทํางานและขอมูล 

การใหการปรึกษา 

๑๐                

๑.๒ การสราง ประสาน และการมีสวนรวม 

ในการปฏิบัติงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

๕                

๑.๓ เอกสารหลักฐานแสดงขอมูลการดําเนินงาน 

การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา 

กับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียนอยางชัดเจน 

๑๐                

รวมคะแนน ๒๕                
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๑๑๖ 
 
๒. แบบบันทึกคะแนนการนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ( ๒๕ คะแนน) 
 

รายการ/โรงเรียน 
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นเ
ต็ม
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๒.การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ๒๕ 

๑. ผลการดําเนินงานของ 

โครงการนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษาในโรงเรยีน  

(ผลตอนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา เพ่ือนนักเรียน 

และสถานศึกษา) 

๑๐                  

๒. ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา

มีความประจําใจและประสบความสําเร็จ 

๕          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. การจัดการความรู KM  

และการตอยอดผลการดําเนินงาน 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

๕                  

๔. การตอบคําถามของคณะกรรมการ 

ไดอยางชัดเจน 

๕                  

รวมคะแนน ๒๕                  
 

Admin
Rectangle

Admin
Typewriter
ครั้งที่ 73  ปีการศึกษา 2568



๑๑๗ 
 
๓. แบบบันทึกคะแนนความสามารถในการใหการปรึกษา (๑๐ คะแนน) 

    ๓.๑ กระบวนการใหคําปรึกษา 

          ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีมีการปฏิบัติ โดยมีคะแนนข้ันตอนละ ๒ คะแนน 

โรงเรียน 

กระบวนการ 

การสรางสัมพันธ 

(๒) 

การสํารวจและ

ทําความเขาใจ

ปญหา 

(๒) 

การหาแนวทาง

ในการแกไข 

(๒) 

การวางแผนเพื่อ

นําไปสู 

การปฏิบัติ 

(๒) 

การยุติการให

การปรึกษาเพื่อน 

(๒) 

รวม 

ข้ันตอน 

รวม 

คะแนน 

(๑๐) 
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๑๑๘ 
 
  ๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษา (๒๐ คะแนน) 

      คาํช้ีแจง   ทักษะการใหการปรึกษาที่นักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษาใชในการแขงขัน 

                   ๑. ทักษะการใสใจ           ๒. ทักษะการฟง              ๓. ทักษะการถาม                         ๔. ทักษะการเงียบ         ๕. ทักษะการทวนซ้ํา 

          ๖. ทักษะการใหกําลังใจ    ๗. ทักษะการสรุปความ     ๘. ทักษะการใหขอมูลและคําแนะนํา    ๙. ทักษะการชี้ผลที่ตามมา 

เกณฑการใหคะแนน 

๑. ใชทักษะ ๑ - ๓  ไดคะแนน ๖ - ๑๐               คะแนน 

๒. ใชทักษะ ๔ - ๕  ไดคะแนน ๑๑ - ๑๕     คะแนน 

๓. ใชทักษะ ๖ - ๙     ไดคะแนน ๑๖ - ๒๐     คะแนน 

ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองทักษะท่ีนักเรียนใช 

โรงเรียน 

 

คะแนน 

(๒๐) 

 

ทักษะที ่

๑ 
 

 

ทักษะที ่

๒ 

 

 

ทักษะที ่

๓ 

 

ทักษะที ่

๔ 
 

 

ทักษะที ่

๕ 

 

 

ทักษะที ่

๖ 
 

 

ทักษะที ่

๗ 
 

  

ทักษะที ่

๘ 
 

  

ทักษะที ่

๙ 

 

รวม

ทักษะ 
คะแนน 
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๑๑๙ 
 

โรงเรียน 

 

คะแนน 

(๒๐) 

 

ทักษะที ่

๑ 

 

 

ทักษะที ่

๒ 

 

 

ทักษะที ่

๓ 

 

ทักษะที ่

๔ 

 

 

ทักษะที ่

๕ 

 

 

ทักษะที ่

๖ 

 

 

ทักษะที ่

๗ 

 

  

ทักษะที ่

๘ 

 

  

ทักษะที ่

๙ 

 

รวม

ทักษะ คะแนน 
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๑๒๐ 
 
๓.๓. แนวทางการชวยเหลือเพื่อน และ  ๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา 
 

รายการ/โรงเรียน 
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๓.๓.แนวทางการชวยเหลือเพื่อน ๑๕                  

๑. ความเหมาะสมกับปญหา ๔                  

๒. การนําไปใชไดจริง ๔                  

๓. เพ่ือนมีสวนรวมในการกําหนด ๔                  

๔. แสดงความคิดเห็น ๓                  

๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา ๕                  

  สีหนา ทาทาง การพูดจา น้ําเสียง 

ความรูสึกที่แสดงออกและการแตงกาย 

๕                  

รวมคะแนน ๒๐                  
 

ลงช่ือ ....................................................... 

    (...............................................) 

(กรรมการ) 
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1.  การจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

 1.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)  
 1.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 1.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 1.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  1.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)  
 1.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด)  
     1.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.3  วิธีดําเนินการและรายละเอยีดหลักเกณฑการแขงขัน 

 1.3.1 ลักษณะของการจัดทําหนังสือเลมเล็ก เปนหนังสือบันเทิงคดี  มีภาพประกอบ             
มีแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใชแขงขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน  
 1.3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
 1.3.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเ ขียน 
100 ปอนด ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2)  รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร 

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) 

หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3)  ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 8 หนา  
4)  เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6   
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ ใช ในการวาดภาพประกอบ ใชสี ไม  ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
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8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอนการ
จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บอก 
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได   
 1.3.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 

1) ชนิดกระดาษ  เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน  100 ปอนด 
ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก

ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง 
หรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 12 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 1 - 3  
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอน   

การจัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ   
อยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก  
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได 
 1.3.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  

1) ชนิดกระดาษ เน้ือในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด 
ปกหนังสอืทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ 

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง  มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้ 
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 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก
ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเร่ืองหรือ
การนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 16 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 4 - 6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอน การ

จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ อยางชัดเจน 
9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก (มุง

หลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ  
แตอนุญาตใหใชสตกิเกอรใสได     
 1.3.3  ผลงานที่สงเขาแขงขันจะไมสงคืน 
 1.3.4  เวลาที่ใชในการแขงขัน จํานวน 6 ชัว่โมง   
 1.3.5  วัสดุอุปกรณในการแขงขัน ผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมาเองใหพรอม 

 1.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

               1.4.1  เนื้อหาสาระ      30  คะแนน 
                  1.4.2  ภาพประกอบ/การนําเสนอ     20  คะแนน 
                  1.4.3  ความคิดสรางสรรค      10  คะแนน 
                  1.4.4  การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต  10  คะแนน 
                  1.4.5  การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 10  คะแนน 
                  1.4.6  การทํารูปเลม      10  คะแนน 
                  1.4.7  การตัง้ช่ือเร่ือง        5  คะแนน 
 1.4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร      5  คะแนน 

 ในกรณีที่ผู เขาแขงขันใชเวลาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  
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 1.5  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ  70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ  60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน

และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด  

 1.6  คณะกรรมการแขงขัน 

 1.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน     
ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมีหนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวย
ความโปรงใส และความเปนธรรมแกทุกฝาย  
 1.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 1.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
และเยาวชน  
 1.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรือมีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน  
 1.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน และงานศิลปะ 
  1.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการ เพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้ 

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสินใน
กรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  
                  2) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมีความรูความสามารถและมี
ประสบการณในการจัดทําหนังสือ  

3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรท่ีหลากหลาย  
                   4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับทีมผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาต ิ
 1.6.3  แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  1.6.3.1  ประชุมปรึกษาหารือกอนการตัดสินเพ่ือใหเขาใจเกณฑการตัดสินใหเปนไป
ดวยความเรียบรอย 
  1.6.3.2  ใหคะแนนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
  1.6.3.3  พิจารณาการใหคะแนน ดังนี้  
     เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใช
แขงขัน ซึ่งคณะกรรมการแจงใหทราบในวันแขงขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธี 
การดําเนินเรื่องนาสนใจ สอดคลองกันอยางมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปนอยางดี  
     ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายไดสอดคลองกับ 
เนื้อเรื่อง มีความสวยงามในการสรางสรรคของตัวละคร ฉาก สงเสริมความเขาใจและจินตนาการ  
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     ความคิดสรางสรรค พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเลม ปก การจัด
วางตัวอักษร การจัดหนา และสวนประกอบอ่ืน ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 

     การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต พิจารณาการใชสํานวน
โวหาร ถอยคํา เหมาะสมกับระดับชั้น  มีตัวสะกด การวางวรรณยุกต วิธีเรียบเรียงถูกตองตามหลักภาษาไทย  
     การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณา 
การนําเสนอการจัดวางองคประกอบของหนังสือแตละกรอบ ตั้งแตหนาปกจนถึงหนาสุดทายไดอยางถูกตอง
และชัดเจน สอดคลองกับผลงานที่จัดทําขึ้น 
     การทํารูปเลม พิจารณาคุณคาความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรง
ทนทาน และสะอาดเรียบรอย 
             การตั้งชื่อเรื่อง พิจารณาความสัมพันธกับแกนของเรื่อง (Theme) วลีหรือ
ขอความที่ไดความหมายในตัวเอง  มีความนาสนใจ  และนาติดตามอาน  

     ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร พิจารณาขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษร 
ที่ใชของปกหนังสือและเนื้อเรื่อง ใหเหมาะสมกับระดับชั้น ชัดเจน อานงาย    

1.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขนั 

 1.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  1.7.1.1  ปายตั้งโตะบอกเลขท่ีทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.1.2  นาฬิกาบอกเวลา 
  1.7.1.3  เครื่องเสียง 
 1.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  1.7.2.1  สถานท่ี หรือหองที่ใชในการแขงขันใหสามารถดําเนินการแขงขันพรอมกันได
ทุกทีมในระดับเดียวกัน 
  1.7.2.2  โตะ - เกาอ้ี ใหมีขนาดเหมาะสมตอการปฏิบัติงานกลุมที่มีนักเรียน  
จํานวน 3 คน พรอมปายตั้งโตะบอกเลขที่ทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.2.3  นาฬิกาบอกเวลา ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน 
  1.7.2.4  เครื่องเสียง  ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถไดยินเสียงคําชี้แจงจากกรรมการ  
ไดอยางชัดเจน และเขาใจตรงกัน     
 1.7.3  การดําเนินการจัดการแขงขัน 
  1.7.3.1  ลงทะเบียนรายงานตัวผูเขาแขงขัน ในกรณีที่ผูเขาแขงขันมารายงานตัวชา
กวาเวลาที่กําหนดใหสามารถเขารวมแขงขันได แตเวลาสิ้นสุดการเขาแขงขันตองเปนไปตามที่คณะกรรมการ
ดําเนินงานกําหนดพรอมกันทุกทีม 
  1.7.3.2  ตรวจอุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการแขงขันกอนเวลาการแขงขัน  
  1.7.3.3  การเตือนเวลาการแขงขัน ใหเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 30 นาที เตือนครั้ง 
ที่ 2 เหลือเวลา 15 นาที  เตือนครั้งที่ 3 หมดเวลา กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัด
คะแนน นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที  
  1.7.3.4  ผูแขงขันหามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเขาในการแขงขัน 
 1.7.3.5  การเขาหองน้ํา ผูเขาแขงขันตองขออนุญาตจากกรรมการ และอยูภายใต 
การดูแลของกรรมการดําเนินการแขงขัน   

1.7.3.6  การสง-มอบอาหาร/น้ํา หรืออุปกรณการแขงขันอ่ืนใดตองสง-มอบผาน
กรรมการดําเนินการแขงขันเทานั้น 
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 1.8  การแขงขันคัดเลือกตัวแทนระดับภาค และหรือระดับชาต ิ

 1.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค และหรือระดับชาติ   
ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง อันดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

1.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  
ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 
ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนยุติจะอุทธรณมิได 

 1.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
                 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพหลักระดับภาค และหรือระดับชาติ ใน 4 ภูมิภาค 
จะตองสงผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 ใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  
เพ่ือพิจารณานําไปเผยแพรและประชาสัมพันธ ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

คําแนะนําสําหรับกรรมการตัดสินการจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือที่แตงขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก
คุณธรรม คตธิรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเปนเร่ืองราวที่ผูแตงสมมติข้ึน ท้ังตัวละคร เหตุการณ สถานที่และ
เวลา 

สวนสําคัญของหนังสือบนัเทิงคดี  

๑.  เคาโครงเรื่อง (Plot) คือ การลําดับเหตุการณหรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธเกี่ยวโยงกัน    
อยางสมเหตุสมผล เมื่ออานเหตุการณหนึ่งก็อยากทราบวาเรื่องราวจะจบอยางไร ขณะอานผูอานจะรูสึก
เพลิดเพลินหรือสับสนวาตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

๒.  ตัวละคร (Characters) เปนศูนยกลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณที่ผูเขียนสรางเปน   
เคาโครงเรื่องข้ึนจะผูกพันวนเวียนอยูที่ตัวละคร ถาไมมีตัวละครก็คงไมมีเรื่องราวที่จะบอกเลาแกผูอาน 

๓.  ฉาก (Setting) คอื เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ เกิดข้ึนตามเคาโครงเร่ือง  
มีเร่ืองราว เหตุการณ ตัวละคร สิ่งท่ีตัวละครทํา คดิ และรูสึก อาจจะเกิดข้ึนทั้งในอดีต ปจจุบัน หรืออนาคตตาม
จินตนาการ  

    ๔.  แกนของเรื่อง (Theme) คือ สาระสําคัญหรือหัวใจของเรื่องที่ผูเขียนสะทอนหรือแสดงให
ผูอานเขาใจและสรุปความหมายแกนของเรื่องได เมื่ออานเหตุการณ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแตตน
จนจบ  

๕.  สํานวนภาษา ผูเขียนเลือกใชคําและประโยคเรียบเรียงเปนเรื่องราว ซึ่งทําใหผูอานเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใชภาษาที่ เหมาะสม มีบทสนทนาใหเห็นพฤติกรรมของตัวละคร สรางฉาก  
ที่ประทับใจ  สรางความรูสึกและอารมณตาง ๆ แกผูอานตามเหตุการณท่ีเกิดขึ้น 

6.  กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของหนังสือ
แตละเรื่อง โดยนําเคาโครงเรื่องมาเขียนลงในแตละกรอบ บอกวามีเรื่องและภาพสัมพันธกันตามลําดับจนจบ
เลม  มีองคประกอบ ดังนี ้
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                   กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
 

 
 

ปกหลัง 
 
 

 
 

ปกหนา 
 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

วาง 

 
หนา 
ปกใน 

  
 

วาง 

 
หนา 
คํานํา 

 

 
 

วาง 

 
*เนือ้เรื่อง 

 
1 
 

  
*เน้ือเรื่อง 

 
2 

 
*เน้ือเรื่อง 
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*เน้ือเรื่อง 
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*เน้ือเรื่อง 
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*เน้ือเรื่อง 
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*เน้ือเรื่อง 
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*เน้ือเรื่อง
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*เน้ือเรื่อง 

9 
 

  
*เน้ือเรื่อง 

10 

 
*เน้ือเรื่อง 

11 

  
*เน้ือเรื่อง 

12 

 
*เน้ือเรื่อง 

13 

  
*เน้ือเรื่อง 

14 

 
*เน้ือเรื่อง 

15 

 

 
*เน้ือเรื่อง 

16 
 

 
หนาคณะ
ผูจัดทํา 

 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

    

หมายเหต ุ: ๑.  *เนื้อเรื่อง : จํานวนหนา ขึ้นอยูกับระดับชั้นของผูเขาแขงขันตามเกณฑการแขงขัน 

             ๒.  *กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไมมีก็ได เปนสิทธิ์ของผูจัดทํา  

๗.  เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ  การนับจํานวนหนา ใหคณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหนาที่มีภาพประกอบแตไมมีเนื้อเรื่องทุกหนา จนถึงหนาสุดทายของเนื้อเรื่อง ไมรวมหนาคณะผูจัดทํา  

ในกรณีที่ภาพประกอบตอเนื่องกัน ๒ หนา (Double space) ใหนับเปน ๒ หนา  
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